
Игры со строительным материалом в средней группе. 

Строительно-конструктивные игры относятся к группе творческих игр. Они в некоторой 

степени сходны с сюжетно-ролевой игрой и рассматриваются некоторыми 

исследователями как ее разновидность. Например, в программах для дошкольных 

учреждений их относят в раздел сюжетно-ролевых игр. И, действительно, у них один 

источник - окружающая жизнь, и объединяются дети на основе общих интересов, 

совместной деятельности и оба вида игр являются коллективными по своей сути. 

Однако между строительно-конструктивными и сюжетно-ролевыми играми есть 

существенные различия: в сюжетно-ролевой игре отражаются прежде всего 

разнообразные явления и осваиваются взаимоотношения между людьми, а в строительно-

конструктивной игре основным является конструктивное творчество детей и развитие 

интереса к технике. 

Строительно-конструктивные игры способствуют развитию у ребенка творчества, 

мышления, пространственного воображения, лежащих в основе конструкторской 

деятельности, В процессе этих игр происходит формирование положительных 

взаимоотношений между сверстниками. 

Обычно, строительно-конструктивные игры носят групповой или коллективный характер 

и поэтому способствуют развитию взаимопонимания, учат внимательно относиться к 

другим детям, общаться со сверстниками и взрослыми. Кроме того, у детей заметно 

развивается интерес к технике, они учатся доводить начатое дело до конца, видеть 

результат коллективного труда, его пользу. 

Место и материал для строительных игр. 

На участке и в группе выделяется специальный уголок со всем необходимым для занятий 

материалом. 

Игровой «стройматериал» должен быть безопасным, соответствовать задачам 

конструктивного развития для конкретной возрастной группы детей. Используется: 

Природный материал — песок> камни, снег, глина, вода. 

Подсобный материал — коробки, доски, ящики. 

Специально созданный материал в виде настольного и напольного строительного набора. 

Например: «Старинный замок», «Юный архитектор», «Пего» и другие. 

Дети среднего возраста осваивают новый прием строительства из снега - лепку из 

накатанных комьев, делают из них фигуру человека (Дед Мороз, Снегурочка). Катая 

комья, они усваивают свойство влажного снега (тяжесть), а если его еще и облить водой, 

то это придает постройке большую прочность. Дети строят из снега также дома, крепости, 

лодки, мосты, пароходы, украшают участки цветными льдинками. 

Воспитатель побуждает детей к проявлению инициативы, выдумки. Поощряя игры со 

снегом, он следит, чтобы дети достаточно двигались, не мерзли и в то же время не 

перегревались. 

Строительные игры детей средней группы 

В развитии самостоятельной конструктивной игры детей трех и четырех лет характерен, 

прежде всего, переход от процессуальной деятельности к деятельности смысловой, 

содержательной. Чрезвычайно важно внесение в игру с постройкой сюжетной игрушки. 

Это дает возможность сделать игру с постройкой содержательной и интересной. 

Размещение игрушек следует так продумывать, чтобы дети, закончив постройку, легко 

могли взять сюжетную игрушку. 

Ассортимент их должен соответствовать многообразию сюжетов детских построек. 



В игре каждый ребенок может проявить свою индивидуальность, он сам выбирает тему 

постройки, сам придумывает конструкции, самостоятельно решает конструктивные 

задачи. При игре с конструктором ЛЕГО наиболее полно раскрываются индивидуальные 

особенности ребенка, выявляются его интересы и склонности, знания и представления. 

Примеры игр 

Методика. Дети уже знают цвет деталей, форму. Поэтому игры, немного усложняются. 

Дети учатся работать по карточкам, где изображение цветное. Целью игр научится 

пользоваться карточками, запомнить названия некоторых деталей конструктора Лего. 

Развиваем внимание, быстроту, координацию движений, мышление. 

1. Найди постройку. 

Материал: карточки, постройки, коробочка 

Цель: развивать внимание, наблюдательность, умение соотнести изображенное на 

карточке с постройками. 

Правило: дети по очереди из коробочки или мешочка достают карточку, внимательно 

смотрят на нее, называют, что изображено и ищут эту постройку. Кто ошибается, берет 

вторую карточку. 

2. Кто быстрее. 

Материал: 4 коробочки, детали конструктора Лето по 2 на каждого игрока. 

Цель: развивать быстроту, внимание, координацию движения. 

Правило: игроки делятся на две команды у каждой команды свой цвет кирпичиков Лего и 

своя деталь. Например, 2x2 красного цвета, 2x4 синего. Игроки по одному переносят 

кирпичики с одного стола на другой. Чья команда быстрее, та и победила. 

3. Лего на голове. 

Материал: кирпичик Лего. 

Цель: развитие ловкости, координации движения. 

Правило: ребенок кладет на голову кирпичик Лего. Остальные дети дают ему задания. 

Например: Пройти два шага, присесть, поднять одну ногу, постоять на одной ноге, 

покружится. Если ребенок выполнил три задания и у него не упал кирпичик с головы, 

значит, он выиграл и получает приз. 

Вот еще несколько примеров игр со строительным материалом: 

1. « Выкладывание фигур» 

Цель игры: упражнять детей в выкладывании изображений из геометрических фигур 

используя схемы. 

Материал: карты-схемы изображений, строительный набор. 

Ход игры. Детям предлагают схемы и геометрические фигуры для выкладывания 

изображений. После выполнения задания спрашивают: " Из каких фигур ты составил эту 

машину? Сколько всего фигур тебе потребовалось для этой ракеты? Сколько здесь 

одинаковых фигур?" 



2. «Найди лишнее» 

Цель игры: развивать логическое мышление дошкольников. 

Материал: карточки с изображением геометрических фигур. 

Ход игры. На карте изображены ряды геометрических фигур. Детям предлагают 

рассмотреть их и определить, что на них лишнее, затем обосновать, почему. 

3. «На что похоже?» 

Цель игры: развивать наглядно- образное мышление детей. 

Материал: набор плоскостных геометрических фигур. 

Ход игры. Воспитатель поочередно показывает вырезанные геометрические фигуры, 

называет их и просит сказать, на что они похожи. Например: шар - колобок, солнышко, 

лицо, воздушный шар и т.д. 

4. «Конструируем из палочек» 

Цель игры: развитие логического умения детей. 

Материал: палочки разной длины трех размеров, карточки с изображением простейших 

картинок. 

Ход игры. Детям раздают палочки разной длины, предлагают разложить их по размеру на 

три части. Затем дают картинки (реальные изображения предметов простой формы: 

флажок, машина, лодка с парусом, тачка, цветок, ваза и др.) и просят выложить 

изображение этих предметов палочками. 

5. «Сопоставь» 

Цель игры: развитие логического мышления дошкольников. 

Материал: рисунки с изображением геометрических фигур и реальных предметов, хорошо 

знакомых дошкольникам. 

Ход игры. Детям предлагают два рисунка, на одном изображены геометрические тела 

(куб, цилиндр, шар, конус и др.), на другом реальные предметы, хорошо знакомые 

дошкольникам, просят назвать, на какое геометрическое тело похож тот или иной 

предмет. Предложите ребятам поиграть в игру "На что похоже?" - отыскать в 

окружающем пространстве предметы, напоминающие знакомые им геометрические тела. 

Попросите детей показать и назвать круглые, квадратные, фигуры на одном и другом 

рисунке. 

6. «Вспомни, на что похоже» 

Цель игры: упражнять детей в назывании геометрических фигур. 

Материал: карточки с изображением геометрических фигур. 

Ход игры. Детям предлагают карточки с изображением строительных деталей. 

Воспитатель просит назвать деталь и вспомнить предметы, имеющие с ней сходство, 

обосновать при этом, почему он эти предметы указывает 

 


